







































































































































































































Master of Learning Sciences
PhD Programme
Se
rio
u
s
ga
m
in
g
O
n
de
rz
o
ek
 
–
O
n
tw
ik
ke
lin
g 
-
v
al
o
ris
at
ie
 
•
EM
ER
G
O
 
a
a
n
pa
k
e
n
to
o
lk
it
•
In
te
ra
ct
ie
ve
pr
a
kt
ijk
co
n
fro
n
ta
tie
s
(di
v 
do
m
e
in
e
n
)
•
Co
lla
bo
ra
tio
n
 
Sc
rip
ts
 
(bv
le
ra
re
n
o
pl
e
id
in
g)
•
G
a
m
e
-
ba
se
d 
a
ss
e
ss
m
en
t (b
v
SP
L)
•
St
re
e
tL
e
a
rn
/A
R
Le
a
rn
(m
o
bi
e
le
ga
m
e
s)
•
Se
n
so
rs
 
fo
r 
Co
m
m
u
n
ic
a
tio
n
 
tra
in
in
g
•
N
e
tw
o
rk
 
o
f e
xc
e
lle
n
ce
 
G
AL
A
•
M
a
st
e
r:
 
to
pi
c 
Se
rio
u
s 
ga
m
in
g
•
M
a
st
e
rc
la
ss
es
“
Te
ll 
m
e
 
a
n
d 
I w
ill 
fo
rg
e
t, 
Sh
o
w
 
m
e
 
a
n
d 
I m
a
y 
re
m
e
m
be
r,
In
vo
lv
e
 
m
e
 
a
n
d 
I w
ill 
u
n
de
rs
ta
n
d 
.
.
.
“
(C
o
n
fu
ci
u
s)
”
G
a
m
e
s 
a
re
 
th
e
 
m
o
st
 
e
le
va
te
d 
fo
rm
 
o
f i
n
ve
st
ig
a
tio
n
”
(E
in
st
e
in
)
Sp
o
re
W
o
W
w
ith
Pu
ls
e
!!!
(S
er
io
u
s) 
ga
m
es
“
a
 
ga
m
e
 
is
 
a
 
sy
st
em
in
 
w
hi
ch
 
pl
ay
er
s
e
n
ga
ge
 
in
 
a
n
 
ab
st
ra
ct
ch
al
le
n
ge
,
de
fin
e
d 
by
 
ru
le
s,
 
in
te
ra
ct
iv
ity
a
n
d 
fe
ed
ba
ck
,
 
th
a
t r
e
su
lts
 
in
 
a
 
qu
an
tif
ia
bl
e 
o
u
tc
o
m
e 
o
fte
n
 
e
lic
iti
n
g 
a
n
 
em
o
tio
n
al
 
re
ac
tio
n
”
 
(K
o
st
e
r,
 
20
05
; K
a
pp
,
 
20
12
) 
W
aa
ro
m
?
•
Ve
ilig
 
o
e
fe
n
e
n
,
 
tijd
w
in
st
 
be
ge
le
id
in
g
•
Ve
rb
in
de
n
 
th
e
o
rie
 
e
n
 
pr
a
kt
ijk
•
N
a
tu
u
rli
jke
 
fe
e
db
a
ck
 
in
 
ve
rh
a
le
n
•
Aa
n
pa
ss
in
g 
o
bv
vo
o
rk
e
u
r,
 
vo
o
rtg
a
n
g,
 
st
ijl
•
So
ci
a
le
 
ve
rb
o
n
de
n
he
id
•
M
o
tiv
a
tie
 
e
n
 
do
o
rz
e
tti
n
g 
(co
n
tro
le
,
 
be
te
ke
n
is
)
•
O
pk
o
m
st
 
ga
m
in
g,
 
ve
rw
a
ch
tin
ge
n
 
•
…
(w
ei
n
ig
) E
m
pi
ris
ch
be
w
ijs
O
u
tc
o
m
es
 
o
f p
la
yi
n
g 
ga
m
es
To
ta
l
A
ffe
ct
iv
e 
an
d 
m
o
tiv
at
io
n
al
 
o
u
tc
o
m
es
 
18
K
n
o
w
le
dg
e 
ac
qu
is
iti
o
n
/c
o
n
te
n
t u
n
de
rs
ta
n
di
n
g 
17
Pe
rc
ep
tu
al
 
an
d 
co
gn
iti
v
e 
sk
ill
s
13
B
eh
av
io
u
r
ch
an
ge
8
Ph
ys
io
lo
gi
ca
l o
u
tc
o
m
es
6
So
ci
al
/s
o
ft 
sk
ill
 
o
u
tc
o
m
es
4
M
o
to
r 
sk
ill
s
4
G
ra
n
d 
To
ta
l (o
u
t o
f 7
,3
92
 
pa
pe
rs
)
70
Br
o
n
: 
Co
n
n
o
lly
,
 
Bo
yle
,
 
H
a
in
e
y, 
& 
Bo
yle
 
(20
12
)
G
en
re
s 
(A
lld
ric
h,
 
20
05
)
Le
er
do
el
en
•
Vi
rtu
e
le
w
e
re
ld
e
n
(W
o
rld
 
o
f W
a
rc
ra
ft) 
V,
 
A
•
N
a
rr
a
tiv
e
s 
/a
dv
e
n
tu
re
s 
(S
ha
rk
W
or
ld
,
 
Fi
rs
tA
id
,
 
Em
e
rg
o
)  
K,
 
V
•
Si
m
u
la
tio
n
s 
(S
im
Ci
ty
,
 
G
re
a
t F
lu
,
 
D
a
rfu
r 
is
 
D
yin
g)
V
•
Vi
rtu
e
le
la
bs
 
e
n
pr
o
du
ct
e
n
(F
lig
ht
 
Si
m
u
la
to
r)
K,
 
V
•
CO
TS
 
(M
o
n
o
po
ly,
 
W
he
e
l o
f F
o
rtu
n
e
) 
K
•
Cr
o
ss
 
ge
n
re
s
Fl
ig
ht
 
Si
m
u
la
to
r
zi
jn
re
a
lis
tis
ch
e
pr
o
bl
e
e
m
 
si
tu
a
tie
s,
 
w
a
a
rin
 
le
re
n
de
n
pa
rti
ci
pe
re
n
 
a
ls
a
ct
o
r
e
n
 
vo
o
rtd
u
re
n
d 
w
o
rd
e
n
 
ge
co
n
fro
n
te
er
d 
m
e
t d
e
 
ge
vo
lg
e
n
 
va
n
 
hu
n
 
a
ct
ie
s 
tijd
e
n
s 
hu
n
 
to
e
pa
ss
in
g 
va
n
 
ke
n
n
is
 
e
n
 
va
a
rd
ig
he
de
n
 
bi
j h
e
t v
in
de
n
 
va
n
 
o
pl
o
ss
in
ge
n
A
u
th
en
tie
ke
ta
ke
n
Br
o
n
: 
H
e
rr
in
gt
o
n
,
 
O
liv
e
r 
& 
R
e
e
ve
s 
(20
03
)
•
Ill
-
de
fin
e
d 
pr
o
bl
e
m
s,
 
di
le
m
m
a
s,
 
pe
rs
pe
ct
iv
e
s
•
R
e
a
l-w
o
rld
 
re
le
va
n
ce
•
Co
m
pl
e
x 
ta
sk
s,
 
o
fte
n
 
tim
e
 
co
n
su
m
in
g
•
O
pp
o
rtu
n
ity
 
/ n
e
e
d 
to
 
co
lla
bo
ra
te
•
O
pp
o
rtu
n
ity
 
/ n
e
e
d 
to
 
re
fle
ct
•
Be
yo
n
d 
do
m
a
in
-
sp
e
ci
fic
 
o
u
tc
o
m
e
s
•
R
e
a
l-w
o
rld
 
a
ss
e
ss
m
e
n
t
•
Co
m
pe
tin
g 
so
lu
tio
n
s,
 
di
ve
rs
ity
 
o
f o
u
tc
o
m
e
s
K
en
m
er
ke
n
 
au
th
en
tie
ke
 
ta
ke
n
Br
o
n
: 
H
e
rr
in
gt
o
n
,
 
O
liv
e
r 
& 
R
e
e
ve
s 
(20
03
)
Vo
o
rb
ee
ld
en
 
ga
m
es
 
O
U Wa
sm
e
e
r
(N
W
,
 
‘8
6)
W
a
sm
e
e
r
(N
W
,
 
‘8
6)
Zo
m
e
rw
e
e
ld
e
 
(R
W
,
 
’9
2)
Zo
m
e
rw
e
e
ld
e
 
(R
W
,
 
’9
2)
Pa
ra
di
se
 
Pa
rk
s
(M
W
,
 
’9
4)
Pa
ra
di
se
 
Pa
rk
s
(M
W
,
 
’9
4)
M
e
n
ta
le
 
be
la
st
in
g 
(P
W
,
 
’9
7)
M
e
n
ta
le
 
be
la
st
in
g 
(P
W
,
 
’9
7)
Ps
yc
ho
di
a
gn
o
st
ie
k 
(P
W
,
 
‘0
2)
Ps
yc
ho
di
a
gn
o
st
ie
k 
(P
W
,
 
‘0
2)
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
EM
ER
G
O
 
ga
m
es
W
a
te
r 
m
a
n
a
ge
m
e
n
t (N
W
,
 
’0
9)
O
m
ge
vi
n
gs
be
le
id
 
(N
W
,
 
’0
7)
G
a
le
m
a
ca
se
(S
PL
,
 
’1
2)
Se
ks
uo
lo
gi
e
 
(P
W
,
 
’1
3)
Sp
e
e
ltu
in
ga
m
e
 
(C
he
rm
u
g,
 
’1
4)
(g
lo
ba
le
) E
v
al
u
at
ie
•
(de
e
ls
) O
pl
o
ss
in
g
vo
o
r
“
te
a
ch
e
r-
ba
n
dw
id
th
 
pr
o
bl
e
m
”
•
Ve
rg
e
lijk
ba
re
le
e
rr
e
su
lta
te
n
e
n
 
m
e
e
r
te
vr
e
de
n
st
u
de
n
te
n
(ef
fe
ct
iv
ite
it
+
 
a
ttr
a
ct
iv
ite
it)
•
R
e
du
ct
ie
be
ge
le
id
in
gs
tijd
,
 
m
in
de
r 
o
ve
rh
e
a
d,
 
ra
tio
 
1:
25
 
(ef
fic
ië
n
tie
)
•
N
o
g 
ge
re
ge
ld
te
ch
n
is
ch
e
pr
o
bl
e
m
e
n
•
Ve
rg
e
lijk
in
g
ga
m
e
 
m
e
t b
e
st
a
a
n
d
o
n
de
rw
ijs
la
st
ig
•
Be
sc
ho
u
w
ga
m
e
 
a
ls
o
n
de
rd
e
e
l“
bl
e
n
d”
C
a
s
e
 d
e
v
e
lo
p
m
e
n
t
C
a
s
e
 d
e
li
v
e
ry
C
a
s
e
 s
c
e
n
a
ri
o
C
a
s
e
 i
d
e
a
C
a
s
e
 e
v
a
lu
a
ti
o
n
EM
ER
G
O
 
aa
n
pa
k
en
to
o
lk
it
M
e
th
o
de
 
vo
o
r 
o
n
tw
ik
ke
lin
g 
Co
m
po
n
e
n
te
n
 
vo
o
r 
in
vo
e
r 
sc
e
n
a
rio
 
W
e
bp
la
ye
r
vo
o
r 
te
st
e
n
 
(on
tw
ik
ke
lin
g) 
C
a
s
e
 d
e
v
e
lo
p
m
e
n
t
D
a
ta
 e
n
tr
y
 i
n
it
ia
li
s
a
ti
o
n
D
a
ta
 e
n
tr
y
 d
e
v
e
lo
p
m
e
n
t
D
a
ta
 e
n
tr
y
 ‘
th
e
 b
ra
in
’
D
a
ta
 e
n
tr
y
 ‘
th
e
 f
le
s
h
’
D
a
ta
 e
n
tr
y
 ‘
th
e
 b
o
n
e
s
’
C
a
s
e
 m
a
n
a
g
e
m
e
n
t
m
a
k
e
 c
a
s
e
S
c
ri
p
ti
n
g
 
(c
o
n
d
it
io
n
s
, 
c
o
n
s
tr
a
in
ts
 
&
 a
c
ti
o
n
s
)
D
e
s
ig
n
E
m
p
a
c
k
D
e
s
ig
n
 
lo
c
a
ti
o
n
s
C
o
m
p
o
n
e
n
ts
in
it
ia
li
s
a
ti
o
n
D
e
s
ig
n
 
T
a
s
k
s
D
e
s
ig
n
c
h
a
ra
c
te
rs
/r
o
le
s
D
e
s
ig
n
O
b
je
c
t 
s
ta
te
s
D
e
s
ig
n
S
o
u
rc
e
s
D
e
s
ig
n
 
e
-m
e
s
s
a
g
e
s
D
e
s
ig
n
 
A
n
n
o
u
n
c
e
m
e
n
ts
D
e
s
ig
n
 
C
o
n
v
e
rs
a
ti
o
n
s
D
e
s
ig
n
 
S
e
le
c
ti
o
n
s
It
e
m
b
a
n
k
D
e
s
ig
n
 
T
e
s
ts
S
T
A
R
T
D
e
s
ig
n
G
o
o
g
le
M
a
p
C
a
s
e
 d
e
li
v
e
ry
D
a
ta
 e
n
tr
y
 d
e
v
e
lo
p
m
e
n
t
D
e
s
ig
n
 
S
tu
d
e
n
t-
P
o
rt
a
l
C
a
s
e
 m
a
n
a
g
e
m
e
n
t
c
h
e
c
k
 c
a
s
e
D
e
s
ig
n
S
ta
ff
-P
o
rt
a
l
C
a
s
e
 r
u
n
m
a
n
a
g
e
m
e
n
t
R
U
N
EM
ER
G
O
 
aa
n
pa
k
G
am
e 
id
ee
Su
bje
ct
Qu
es
tio
n
s
G
am
e 
em
be
dd
in
g
Fo
r 
w
hi
ch
 
co
u
rs
es
,
 
cu
rr
ic
ul
a 
an
d 
in
st
itu
tio
n
s 
w
ill 
it 
be
 
u
se
d?
Is
 
it 
a 
st
an
d-
al
on
e 
ite
m
 
or
 
u
se
d 
w
ith
 
ot
he
r 
in
st
ru
ct
io
n
al
 
m
at
er
ia
ls?
W
ha
t s
tu
dy
 lo
ad
 
an
d 
tim
e 
in
te
rv
al
 
is 
ex
pe
ct
ed
?
Ho
w
 
m
an
y c
re
di
t p
oi
n
ts
 
ea
rn
 
st
u
de
n
ts
 
by
 s
u
cc
es
sf
u
lly
 c
om
pl
et
in
g i
t?
G
am
e 
co
n
te
n
t
W
ha
t is
 
th
e 
m
ai
n
 
co
m
pl
ex
 c
og
n
iti
v
e 
sk
ill?
Do
 
ot
he
r 
co
m
pl
ex
 c
og
n
iti
v
e 
(su
b) 
sk
ills
 
n
ee
d 
to
 
be
 
ac
qu
ire
d?
W
ha
t s
u
bje
ct
 
m
at
te
r d
om
ai
n
(s)
 
ar
e 
in
v
ol
ve
d?
W
ha
t p
rio
r 
kn
ow
le
dg
e 
an
d 
sk
ills
 
ar
e 
ex
pe
ct
ed
 
fo
r 
en
ro
lle
d 
st
u
de
n
ts
?
W
ha
t is
 
ce
n
tra
l t
o 
th
e 
ga
m
e 
(fo
r e
x
am
pl
e:
 
pa
tie
n
t, 
eq
u
ip
m
en
t, 
pr
oc
es
s)?
W
ha
t a
re
 
ph
ys
ic
al
 
lo
ca
tio
n
s 
in
 
th
e 
ga
m
e?
 
(tr
y t
o 
m
ap
 
th
em
 
to
 
v
irt
u
al
 
sp
ac
es
)
W
ha
t g
am
e 
ch
ar
ac
te
rs
 
ar
e 
re
le
v
an
t?
Do
 
st
u
de
n
ts
 
n
ee
d 
to
 
pr
oc
ee
d 
v
ia
 
a 
st
ep
w
ise
 
pr
oc
ed
u
re
?
W
ha
t k
in
d 
of
 
ac
tiv
itie
s 
do
 
st
u
de
n
ts
 
n
ee
d 
to
 
pe
rfo
rm
 
fo
r 
ac
qu
iri
n
g 
th
e 
m
ai
n
 
co
m
pl
ex
 c
og
n
iti
v
e 
sk
ill?
Is
 
th
er
e 
a 
st
ric
t o
rd
er
 
fo
r 
th
e 
co
m
pu
lso
ry
 ta
sk
s?
Ar
e 
th
er
e 
co
m
pu
lso
ry
 ta
sk
s,
 
n
on
-
co
m
pu
lso
ry
 ta
sk
s 
an
d 
w
ha
t d
et
er
m
in
es
 
th
is?
Is
 
re
du
n
da
n
t i
n
fo
rm
at
io
n
 
pr
ov
id
ed
,
 
or
 
is 
ev
er
yt
hi
n
g s
tri
ct
ly
 n
ee
de
d?
Ho
w
 
re
al
ist
ic
 a
n
d 
au
th
en
tic
 is
 
th
e 
ga
m
e?
If 
st
u
de
n
ts
 
ca
n
 
re
do
 
a 
ga
m
e:
 
w
ill 
th
is 
be
 
th
e 
sa
m
e 
ga
m
e 
or
 
a 
v
ar
ia
n
t?
Ca
n
 
st
u
de
n
ts
 
u
n
do
 
fo
rm
er
 
de
ci
sio
n
s?
Ar
e 
di
ffe
re
n
t le
ar
n
in
g 
ro
u
te
s 
an
d 
ta
sk
s 
fo
r 
di
ffe
re
n
t s
tu
de
n
ts
 
of
fe
re
d?
W
ha
t k
in
d 
of
 
co
op
er
at
io
n
 
is 
n
ee
de
d 
by
 s
tu
de
n
ts
?
Do
 
st
u
de
n
ts
 
ha
v
e 
di
ffe
re
n
t g
am
e 
ch
ar
ac
te
rs
?
Do
 
st
u
de
n
ts
 
ha
v
e 
ac
tiv
e 
ro
le
s?
Do
 
te
ac
he
rs
 
ha
v
e 
ac
tiv
e 
ro
le
s?
W
ha
t a
sp
ec
ts
 
in
du
ce
 
an
d 
su
st
ai
n
 
in
te
re
st
 
an
d 
m
ot
iv
at
io
n
?
W
ha
t u
n
fo
re
se
en
 
ci
rc
um
st
an
ce
s 
ar
e 
in
co
rp
or
at
ed
?
Is
 
co
m
pe
tit
io
n
 
in
co
rp
or
at
ed
? 
Ho
w
 
do
 
st
u
de
n
ts
 
ge
t r
ew
ar
de
d 
fo
r 
ex
ce
lle
n
t p
er
fo
rm
an
ce
 
or
 
be
ha
v
io
u
r?
St
u
de
n
ts
’ 
pr
og
re
ss
Ho
w
 
do
 
st
u
de
n
ts
 
di
sc
ov
er
 
n
ot
 
ye
t h
av
in
g a
cq
u
ire
d 
th
e 
m
ai
n
 
co
m
pl
ex
 c
og
n
iti
v
e 
sk
ill?
Ho
w
 
ca
n
 
st
u
de
n
ts
 
m
on
ito
r t
he
ir 
pr
og
re
ss
?
Ho
w
 
is 
it 
ch
ec
ke
d 
if 
st
u
de
n
ts
 
ha
v
e 
ac
qu
ire
d 
th
e 
m
ai
n
 
co
m
pl
ex
 c
og
n
iti
v
e 
sk
ill?
Is
 
su
m
m
at
ive
 
as
se
ss
m
en
t i
n
cl
u
de
d 
an
d 
ar
e 
its
 
re
su
lts
 
u
se
d 
in
 
fo
rm
at
ive
 
as
se
ss
m
en
t?
W
hi
ch
 
st
u
de
n
ts
’ 
pr
og
re
ss
 
fig
u
re
s 
ar
e 
to
 
be
 
u
se
d 
by
 te
ac
he
rs
 
du
rin
g 
ru
n
 
tim
e?
Co
n
ta
ct
 
w
ith
 
pe
er
s
Sh
ou
ld
 
co
n
ta
ct
 
be
tw
ee
n
 
st
u
de
n
ts
 
be
 
en
co
u
ra
ge
d?
Sh
ou
ld
 
st
u
de
n
ts
 
se
e 
if 
pe
er
s 
ar
e 
on
 
lin
e,
 
w
he
n
 
th
ey
 h
av
e 
be
en
 
on
 
lin
e?
Ca
n
 
st
u
de
n
ts
 
co
m
pa
re
 
th
ei
r 
pr
og
re
ss
 
w
ith
 
pe
er
s?
Us
in
g 
m
ed
ia
W
ill 
ex
ist
in
g 
m
at
er
ia
l b
e 
u
se
d,
 
is 
n
ew
 
m
at
er
ia
l n
ee
de
d?
W
ha
t m
ed
ia
 
ge
n
re
s 
ar
e 
u
se
d 
(e.
g.
,
 
in
te
rv
ie
w
s,
 
do
cu
dr
am
a,
 
m
ov
ie
,
 
an
im
at
io
n
s)?
W
ha
t m
ed
ia
 
as
se
ts
 
ar
e 
n
ee
de
d 
an
d 
w
ha
t a
re
 
th
ei
r 
co
st
s?
Ca
se
 
de
liv
er
y
Is
 
th
e 
n
u
m
be
r 
of
 
st
u
de
n
ts
 
w
ith
in
 
on
e 
ru
n
 
re
st
ric
te
d?
W
he
n
 
ca
n
 
st
u
de
n
ts
 
en
ro
l f
or
 
a 
ru
n
?
Is
 
it 
po
ss
ib
le
 
to
 
ch
an
ge
 
th
e 
ga
m
e 
af
te
r s
ta
rti
n
g 
a 
ru
n
?
(em
be
dd
ed
) S
u
pp
or
t
Ho
w
 
w
ill 
te
ch
n
ic
al
 
pr
ov
id
ed
?
Ho
w
 
w
ill 
pr
ov
id
ed
 
fo
r 
ac
qu
iri
n
g 
th
e 
m
ai
n
 
co
m
pl
ex
 c
og
n
iti
v
e 
sk
ill?
Co
st
s
Ho
w
 
m
an
y s
tu
de
n
ts
 
w
ill 
en
ro
l e
ac
h 
ye
ar
?
W
ha
t a
re
 
th
e 
de
v
el
op
m
en
t c
os
ts
 
pe
r 
st
u
de
n
t?
W
ha
t is
 
th
e 
ex
pe
ct
ed
 
te
ac
he
r/s
tu
de
n
t r
at
io
 
du
rin
g 
ex
pl
oi
ta
tio
n
?
IP
R
Is
 
it 
al
lo
w
ed
 
fo
r 
ot
he
rs
 
to
 
u
se
 
th
e 
ga
m
e?
Ar
e 
m
at
er
ia
ls 
fro
m
 
ot
he
r 
pa
rti
es
 
in
co
rp
or
at
ed
 
an
d 
w
ha
t a
re
 
th
ei
r 
In
te
lle
ct
u
al
 
Pr
op
er
ty
 R
ig
ht
s(I
PR
) a
rr
an
ge
m
en
ts
?
-
Vo
o
r 
ho
e
ve
e
l c
u
rs
u
ss
e
n
,
 
cu
rr
ic
u
la
 
e
n
 
in
st
e
llin
ge
n
 
w
o
rd
t d
e
 
ga
m
e
 
ge
br
u
ik
t?
-
Is
 h
e
t e
e
n
 
st
a
n
d-
a
lo
n
e
ga
m
e
 
o
f w
o
rd
t d
e
ze
 
sa
m
e
n
 
m
e
t a
n
de
r 
in
st
ru
ct
ie
m
a
te
ria
a
l g
e
br
u
ik
t?
-
H
o
e
ve
e
l b
e
dr
a
a
gt
 
de
 
st
u
di
e
la
st
 
e
n
 
w
a
t i
s 
de
 
ve
rw
a
ch
tte
 
do
o
rlo
o
pt
ijd
?
-
H
o
e
ve
e
l s
tu
di
e
pu
n
te
n
 
ku
n
n
e
n
 
st
u
de
n
te
n
 
kr
ijg
e
n
 
bi
j s
u
cc
e
sv
o
lle
 
a
fro
n
di
n
g?
G
am
e 
id
ee
-
W
a
ti
s 
de
 
be
la
n
gr
ijk
st
e
co
m
pl
e
xe
co
gn
iti
e
ve
va
a
rd
ig
he
id
? 
-
D
ie
n
e
n
a
n
de
re
co
m
pl
e
xe
co
gn
iti
e
ve
(su
b)v
a
a
rd
ig
he
de
n
te
w
o
rd
e
n
ve
rw
o
rv
e
n
? 
-
W
e
lk
(e)
 
in
ho
u
ds
do
m
e
in
(en
) is
/z
ijn
be
tro
kk
en
?
-
W
e
lk
e
vo
o
rk
en
n
is
e
n
 
va
a
rd
ig
he
de
n
ge
ld
e
n
vo
o
r
in
ge
sc
hr
e
ve
n
st
u
de
n
te
n
?
-
W
a
ts
ta
a
tc
e
n
tra
a
li
n
 
de
 
ga
m
e
 
(bv
: 
pa
tie
n
t, 
e
qu
ip
m
e
n
t, 
pr
o
ce
s)?
-
W
a
tz
ijn
fy
si
e
ke
lo
ca
tie
s
in
 
de
 
ga
m
e
? 
(be
e
ld
de
ze
a
fo
p 
vi
rtu
e
le
ru
im
te
s)
-
W
e
lk
e
ga
m
e
 
ka
ra
kt
e
rs
zi
jn
re
le
va
n
t?
-
D
ie
n
e
n
st
u
de
n
te
n
vo
o
r
vo
o
rtg
a
n
g
e
e
n
st
a
ps
ge
w
ijz
e
pr
o
ce
du
re
 
te
vo
lg
e
n
?
-
W
e
lk
so
o
rt
a
ct
iv
ite
ite
n
di
e
n
td
e
 
st
u
de
n
t t
e
do
e
n
o
m
de
 
be
la
n
gr
ijk
st
e
co
m
pl
e
xt
e
co
gn
iti
e
ve
va
a
rd
ig
he
id
te
ve
rw
e
rv
e
n
?
-
Is
 e
r
e
e
n
st
rik
te
vo
lg
o
rd
e
va
n
 
ve
rp
lic
ht
e
ta
ke
n
?
-
Zi
jn
e
r
ve
rp
lic
ht
e
,
 
fa
cu
lta
tie
ve
ta
ke
n
,
 
e
n
 
w
ie
/w
a
tb
e
pa
a
lt
di
t?
-
…
…
…
.
G
am
e 
id
ee
-
W
o
rd
tr
e
du
n
da
n
te
in
fo
rm
a
tie
ve
rs
tre
kt
o
f i
s 
a
lle
s
st
rik
tn
o
o
dz
a
ke
lijk
?
-
H
o
e
 
re
a
lis
tis
ch
e
n
 
a
u
th
e
n
tie
k
is
 d
e
 
ga
m
e
?
-
Ku
n
n
e
n
st
u
de
n
te
n
de
 
ga
m
e
 
n
o
gm
a
a
ls
do
e
n
?
-
Ku
n
n
e
n
st
u
de
n
te
n
e
e
rd
e
re
ke
u
ze
s
o
n
ge
da
a
n
m
a
ke
n
?
-
Zi
jn
e
r
ve
rs
ch
ille
n
de
le
e
rr
o
u
te
s
e
n
 
ta
ke
n
 
vo
o
r
ve
rs
ch
ille
n
de
st
u
de
n
te
n
?
-
W
e
lk
so
o
rt
sa
m
e
n
w
e
rk
in
g
tu
ss
e
n
st
u
de
n
te
n
is
 n
o
di
g?
-
Is
 c
o
m
pe
tit
ie
o
n
de
rd
e
e
lv
a
n
 
de
 
ga
m
e
? 
-
H
o
e
 
w
o
rd
e
n
st
u
de
n
te
n
be
lo
o
n
d
vo
o
r
ge
w
e
n
st
e
pr
e
st
a
tie
s
o
f g
e
dr
a
g?
-
H
e
bb
e
n
st
u
de
n
te
n
ve
rs
ch
ille
n
de
ga
m
e
 
ka
ra
kt
e
rs
?
-
H
e
bb
e
n
st
u
de
n
te
n
a
ct
ie
ve
ro
lle
n
?
-
H
e
bb
e
n
do
ce
n
te
n
a
ct
ie
ve
ro
lle
n
?
-
W
e
lk
e
a
sp
e
ct
e
n
tri
gg
e
re
n
in
te
re
ss
e
e
n
 
m
o
tiv
a
tie
e
n
 
ho
u
de
n
de
ze
in
 
st
a
n
d?
-
W
e
lk
e
o
n
ve
rw
a
ch
te
ge
be
u
rte
n
is
se
n
zi
jn
o
n
de
rd
e
e
lv
a
n
 
de
 
ga
m
e
?
(ve
rv
o
lg
)
G
am
e 
id
ee
-
H
o
e
 
ku
n
n
e
n
st
u
de
n
te
n
n
a
ga
a
n
da
tz
e
de
 
be
la
n
gr
ijk
st
e
co
m
pl
e
xe
co
gn
iti
e
ve
va
a
rd
ig
he
id
n
o
g
n
ie
tv
e
rw
o
rv
e
n
he
bb
e
n
? 
-
H
o
e
 
ku
n
n
e
n
st
u
de
n
te
n
hu
n
vo
o
rtg
a
n
g
m
o
n
ito
re
n
?
-
H
o
e
 
w
o
rd
tn
a
ge
ga
a
n
o
f s
tu
de
n
te
n
de
 
be
la
n
gr
ijk
st
e
co
m
pl
e
xe
co
gn
iti
e
ve
va
a
rd
ig
he
id
he
bb
e
n
ve
rw
o
rv
e
n
?
-
Is
 fo
rm
a
tie
ve
a
ss
e
ss
m
e
n
t (V
O
O
R
 
le
re
n
) in
ge
bo
u
w
d
e
n
 
w
o
rd
e
n
de
ze
re
su
lta
te
n
ge
br
u
ik
tb
ijd
e
 
su
m
m
a
tie
ve
a
ss
e
ss
m
e
n
t (V
AN
 
le
re
n
)?
-
W
e
lk
e
st
u
de
n
tv
o
o
rtg
a
n
gs
ge
ge
ve
n
s
za
ld
e
 
do
ce
n
t t
ijd
e
n
s
ru
n
 
tim
e
 
ge
br
u
ik
en
?
-
D
ie
n
tc
o
n
ta
ct
 
tu
ss
e
n
st
u
de
n
te
n
te
w
o
rd
e
n
a
a
n
ge
m
o
e
di
gd
?
-
D
ie
n
e
n
st
u
de
n
te
n
te
zi
e
n
o
f h
u
n
pe
e
rs
 o
n
 
lin
e
 
zi
jn/
w
a
n
n
e
e
r
ze
o
n
 
lin
e
 
w
a
re
n
? 
-
Ku
n
n
e
n
st
u
de
n
te
n
hu
n
vo
o
rtg
a
n
g
m
e
t m
e
de
st
u
de
n
te
n
ve
rg
e
lijk
en
?
G
am
e 
id
ee
-
W
o
rd
tb
e
st
a
a
n
d
m
a
te
ria
a
lg
e
br
u
ik
t, 
is
 n
ie
u
w
m
a
te
ria
a
ln
o
di
g?
 
-
W
e
lk
e
m
e
di
a
 
ge
n
re
s 
w
o
rd
e
n
ge
br
u
ik
t
(bv
,
 
in
te
rv
ie
w
s,
 
do
cu
dr
a
m
a
,
 
film
,
 
a
n
im
a
tie
s)?
 
-
W
e
lk
e
m
e
di
a
 
a
ss
e
ts
 z
ijn
n
o
di
g
e
n
 
ho
e
ve
e
lb
e
dr
a
ge
n
de
 
ko
st
e
n
?
-
Is
 h
e
t a
a
n
ta
ls
tu
de
n
te
n
bi
n
n
e
n
éé
n
cu
rs
u
sr
u
n
be
pe
rk
t?
-
W
a
n
n
e
e
r
ku
n
n
e
n
st
u
de
n
te
n
in
sc
hr
ijv
e
n
vo
o
r
e
e
n
ru
n
? 
-
Is
 h
e
t m
o
ge
lijk
o
m
de
 
ga
m
e
 
te
ve
ra
n
de
re
n
/u
pd
a
te
n
n
ád
a
td
e
 
ru
n
 
is
 g
e
st
a
rt?
G
am
e 
id
ee
-
H
o
e
 
w
o
rd
td
e
 
te
ch
n
is
ch
e
o
n
de
rs
te
u
n
in
g
ve
rs
tre
kt
?
-
H
o
e
 
w
o
rd
td
e
 
o
n
de
rs
te
u
n
in
g
ve
rle
e
n
d
vo
o
r
he
t v
e
rw
e
rv
e
n
va
n
 
de
 
be
la
n
gr
ijk
st
e
co
m
pl
e
xe
co
gn
iti
e
ve
va
a
rd
ig
he
id
?
-
H
o
e
ve
e
ls
tu
de
n
te
n
sc
hr
ijv
e
n
pe
r 
jaa
r
in
?
-
W
a
tz
ijn
de
 
o
n
tw
ik
ke
lk
os
te
n
pe
r 
st
u
de
n
t?
-
W
a
ti
s 
de
 
ve
rw
a
ch
te
do
ce
n
t/s
tu
de
n
t r
a
tio
 
ge
du
re
n
de
e
xp
lo
ita
tie
?
-
Is
 h
e
t a
n
de
re
n
to
e
ge
st
a
a
n
o
m
de
 
ga
m
e
 
te
ge
br
u
ik
en
? 
-
Is
 e
r
m
a
te
ria
a
lv
a
n
 
a
n
de
re
pa
rti
jen
o
n
de
rd
e
e
lv
a
n
 
de
 
ga
m
e
,
 
e
n
 
ho
e
 
zi
jn
de
 
re
ch
te
n
ge
re
ge
ld
?[I
n
te
lle
ct
u
a
l P
ro
pe
rty
 
R
ig
ht
s(I
PR
)]
G
am
e 
id
ee
•
W
e
bg
e
ba
se
er
de
pr
o
du
ct
ie
 
a
n
d 
di
st
rib
u
tie
 
m
e
t p
ro
ve
n
 
te
ch
n
o
lo
gy
•
R
e
la
tie
f e
e
n
vo
u
di
ge
 
da
ta
-
in
vo
e
r 
do
o
r 
do
ce
n
te
n
 
(m
its
 
ge
tra
in
d)
•
Sc
rip
tin
g:
 
a
a
n
ge
pa
st
e 
le
e
ro
m
ge
vi
n
g,
 
vo
o
rtg
a
n
gs
ge
ge
ve
n
s 
•
Sc
rip
tin
g:
 
te
ru
gk
o
pp
e
lin
g,
 
o
n
ve
rw
a
ch
te
 
ge
be
u
rte
n
is
se
n
•
M
u
lti
pl
e
 
ch
a
ra
ct
er
s
(ga
m
e
 
ro
lle
n
)
•
M
o
n
ito
re
n
 
vo
o
rtg
a
n
g 
va
n
 
st
u
de
n
te
n
 
(ze
lf,
 
do
o
r 
do
ce
n
te
n
)
•
Ee
n
vo
u
di
ge
 
in
te
gr
a
tie
 
m
e
t b
e
st
a
a
n
de
 
LM
S
•
O
n
de
rs
te
u
n
t W
in
do
w
s 
M
e
di
a
 
a
n
d 
Fl
a
sh
 
vi
de
o
•
Ui
tb
re
id
ba
a
r
m
e
t c
o
m
po
n
e
n
te
n
 
(m
u
lti
-
ro
le
,
 
G
o
o
gl
e
M
a
ps
) 
•
M
o
bi
e
l [R
&D
], s
e
n
so
re
n
 
[R
&D
]
Fu
n
ct
io
n
al
ite
it
w
ith
Fl
a
sh
 
flu
e
)
w
ith
 
EM
ER
G
O
Vo
o
rb
ee
ld
: 
Se
ks
u
o
lo
gi
e 
 
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
w
ith
 
Fl
a
sh
 
(th
e
 
gr
e
a
t f
lu
e
)
w
ith
 
Pu
ls
e
!!!
w
ith
 
EM
ER
G
O
•
G
a
le
m
a
ca
se
: 
in
tro
du
ct
ie
,
 
br
o
n
n
e
n
ht
tp
://
e
m
e
rg
o
.
o
u
.
n
l/e
m
er
go
/s
ki
n
s/
sp
l/r
u
n
.
zu
l?
u
n
iq
u
e
_
pa
r=
1A
F8
FB
02
C2
1E
3
14
74
43
FF
4C
D
1F
23
D
00
A1
41
75
34
07
37
73
&c
ac
Id
=
0&
ta
gI
d=
0&
ru
n
st
a
tu
s=
ru
n
&r
ga
Id
=
26
30
&r
u
tId
=
0&
ru
n
Id
=
21
1&
a
cc
Id
=
0&
ca
rId
=
0&
la
n
g_
la
n
g=
•
CS
I H
e
e
rle
n
: 
in
te
rv
ie
w
s
ht
tp
://
e
m
e
rg
o
.
o
u
.
n
l/e
m
er
go
/s
ki
n
s/
cl
a
ss
ic
/ru
n
.
zu
l?
u
n
iq
u
e_
pa
r=
1A
F8
FB
02
C2
1E
31
47
44
3F
F4
CD
1F
23
D
00
A1
41
75
34
07
37
73
&c
ac
Id
=
0&
ta
gI
d=
0&
ru
n
st
a
tu
s
=
ru
n
&r
ga
Id
=
10
57
&r
u
tId
=
0&
ru
n
Id
=
12
3&
a
cc
Id
=
0&
ca
rId
=
0&
la
n
g_
la
n
g=
•
Aq
u
a
 
cu
ltu
re
: 
su
dd
e
n
e
ve
n
t
ht
tp
://
e
m
e
rg
o
.
o
u
.
n
l/e
m
er
go
/s
ki
n
s/
cl
a
ss
ic
/ru
n
.
zu
l?
ca
cI
d=
43
3&
ta
gI
d=
1&
ru
n
st
a
tu
s=
pr
e
vi
e
w
re
a
do
n
ly&
rg
a
Id
=
86
8&
ru
tId
=
&l
a
n
g_
la
n
g=
en
&l
a
n
g_
co
u
n
t=
UK
&l
a
n
g_
va
r=
(m
ee
r) 
D
em
o
n
st
ra
to
rs
•
m
e
n
t
•
(g
D
e 
‘
ac
ht
er
ka
n
t’ 
v
an
 
EM
ER
G
O
•
Ca
n
in
cr
e
a
se
te
a
ch
e
r 
ba
n
dw
id
th
(m
o
n
ito
rin
g 
a
n
d 
vi
rtu
a
l le
a
rn
e
r
gu
id
a
n
ce
)
•
W
e
b-
ba
se
d
di
st
rib
u
tio
n
 
a
n
d 
pr
o
du
ct
io
n
u
si
n
g
pr
o
ve
n
 
te
ch
n
o
lo
gy
•
Ca
n
re
du
ce
pr
o
du
ct
io
n
a
n
d 
e
xp
lo
ita
tio
n
co
st
s
(in
cr
e
a
se
d
re
u
sa
bi
lit
y)
•
G
a
m
in
g
e
le
m
e
n
ts
,
 
a
ct
iv
e
le
a
rn
in
g
•
Co
lla
bo
ra
tio
n
a
t a
 
di
st
a
n
ce
•
Ca
n
im
pr
o
ve
co
m
pe
te
n
ce
-
ba
se
d
le
a
rn
in
g
•
G
a
m
e
s 
w
ith
o
u
t F
ril
ls
(G
a
m
e
s 
zo
n
de
r 
Fr
a
n
je)
•
Ta
ilo
r-
m
a
de
: 
Su
bje
ct
m
a
tte
r 
de
liv
e
re
d
by
cl
ie
n
t=
 
YO
U!
•
Su
st
a
in
a
bl
e
de
ve
lo
pm
e
n
tu
si
n
g
a
pp
lie
d
re
se
a
rc
h
•
(ge
n
e
ric
) M
e
th
o
d 
fo
r
sk
ill-
ba
se
d
SG
 
de
si
gn
 
& 
co
n
tro
lle
d
de
ve
lo
pm
e
n
t
•
(ge
n
e
ric
) e
xt
e
n
di
bl
e
To
o
lk
it,
 
(sp
e
ci
fic
) te
m
pl
a
te
s
(O
pe
n
 
So
u
rc
e
)
•
Va
rie
d
po
rtf
o
lio
 
w
ith
ca
se
s 
fro
m
H
E/
D
E,
 
vo
ca
tio
n
a
le
du
ca
tio
n
& 
tra
in
in
g
Vo
o
rd
el
en
D
is
cu
ss
ie
/ V
ra
ge
n
?
D
an
k 
u
 
v
o
o
r 
u
w
 
aa
n
da
ch
t …
R
ef
er
en
tie
s
Al
dr
ic
h,
 
C.
 
(20
05
). L
e
a
rn
in
g 
by
 
do
in
g:
 
th
e
 
e
ss
e
n
tia
l g
u
id
e
 
to
 
si
m
u
la
tio
n
s,
 
co
m
pu
te
r 
ga
m
e
s,
 
a
n
d 
pe
da
go
gy
 
e
-
le
a
rn
in
g 
a
n
d 
o
th
e
r 
e
du
ca
tio
n
a
l e
xp
e
rie
n
ce
s.
 
Sa
n
 
Fr
a
n
ci
sc
o,
 
CA
: 
Jo
hn
 
W
ile
y 
& 
So
n
s.
Co
n
n
o
lly
,
 
T.
 
C.
,
 
Bo
yle
,
 
E.
 
A.
,
 
Ha
in
e
y, 
T.
,
 
M
cA
rth
u
r,
 
E.
 
& 
Bo
yle
,
 
J.
 
M
.
 
(20
12
). A
 
Sy
st
e
m
a
tic
 
Li
te
ra
tu
re
 
Re
vie
w
 
o
f 
Em
pi
ric
a
l E
vid
e
n
ce
 
o
n
 
Co
m
pu
te
r 
G
a
m
e
s 
a
n
d 
Se
rio
u
s 
G
a
m
e
s.
Co
m
pu
te
rs
 
& 
Ed
u
ca
tio
n
,
 
59
,
 
66
1 
–
68
6.
Cs
ik
sz
e
n
tm
ih
al
yi,
 
M
.
 
(19
90
). F
lo
w
: 
Th
e
 
ps
yc
ho
lo
gy
 
o
f o
pt
im
a
l e
xp
e
rie
n
ce
.
 
Ne
w
 
Yo
rk
: 
Ha
rp
e
r 
Pe
re
n
n
ia
l. 
He
rr
in
gt
o
n
,
 
J.
,
 
O
liv
e
r,
 
R.
,
 
& 
Re
e
ve
s,
 
T.
C.
 
(20
03
). P
a
tte
rn
s 
o
f e
n
ga
ge
m
e
n
t i
n
 
a
u
th
e
n
tic
 
o
n
 
lin
e
 
le
a
rn
in
g 
e
n
vir
o
n
m
e
n
ts
.
 
Au
st
ra
lia
n
 
Jo
u
rn
a
l o
f E
du
ca
tio
n
a
l T
e
ch
n
o
lo
gy
,
 
19
(1)
,
 
59
-
71
.
Ka
pp
,
 
K.
M
.
 
(20
12
). T
he
 
ga
m
ific
a
tio
n
o
f l
e
a
rn
in
g 
a
n
d 
in
st
ru
ct
io
n
: 
G
a
m
e
-
ba
se
d 
m
e
th
o
ds
 
a
n
d 
st
ra
te
gi
e
s 
fo
r 
tra
in
in
g 
a
n
d 
e
du
ca
tio
n
.
 
Sa
n
 
Fr
a
n
ci
sc
o,
 
CA
: 
W
ile
y.
Ko
st
e
r,
 
R.
 
(20
05
). A
 
th
e
o
ry
 
o
f f
u
n
 
fo
r 
ga
m
e
 
de
si
gn
.
 
Sc
o
tts
da
le
,
 
AZ
: 
Pa
ra
gl
yp
h
Pr
e
ss
.
 
Ry
a
n
,
 
R.
 
M
.
,
 
& 
De
ci
,
 
E.
 
L.
 
(20
00
). S
e
lf-
de
te
rm
in
a
tio
n
 
th
e
o
ry
 
a
n
d 
th
e
 
fa
ci
lit
a
tio
n
 
o
f i
n
tri
n
si
c 
m
o
tiv
a
tio
n
,
 
so
ci
a
l 
de
ve
lo
pm
e
n
t, 
a
n
d 
w
e
ll-
be
in
g.
 
Am
e
ric
a
n
 
Ps
yc
ho
lo
gi
st
,
 
55
(1)
,
 
68
-
78
.
Sh
u
te
,
 
V.
J.
 
& 
Ke
,
 
F.
 
(20
12
). G
a
m
e
s,
 
Le
a
rn
in
g,
 
a
n
d 
As
se
ss
m
e
n
t. 
In
 
D.
 
Ife
n
th
a
le
r,
 
D.
 
Es
e
ry
e
l, 
& 
X.
 
G
e
e
 
(E
ds
.
), 
As
se
ss
m
en
t i
n
 
G
a
m
e
-
Ba
se
d 
Le
a
rn
in
g:
 
Fo
u
n
da
tio
n
s,
 
in
n
o
va
tio
n
s 
a
n
d 
pe
rs
pe
ct
ive
s 
(pp
.
 
43
-
58
). N
e
w
 
Yo
rk
: 
Sp
rin
ge
r.
Vy
go
ts
ky
,
 
L.
S.
 
(19
78
). M
in
d 
in
 
So
ci
e
ty
.
 
Ca
m
br
id
ge
,
 
M
A:
 
Ha
rv
a
rd
 
Un
ive
rs
ity
 
Pr
e
ss
.
ha
n
s.
hu
m
m
e
l@
ou
.
n
l
w
w
w
.
e
m
e
rg
o
.
cc
ht
tp
://
po
rta
l.o
u
.
n
l/w
e
b/
le
re
n
/e
m
e
rg
o
 
 
w
w
w
.
se
rio
u
sg
a
m
e
ss
o
ci
e
ty.
o
rg
